Regulamin Uczelnianego Turnieju CS2 2024

§1.
Pojecia

Zawody — Rozgrywki w Counter Strike 2 odbywajacy si¢ w listopadzie i grudniu 2024.

RWSS WMII - Rada Wydzialowa Samorzadu Studenckiego Wydzialu Matematyki i Informatyki UWM
w Olsztynie, ul. Stoneczna 54, z siedzibg 10-710 Olsztyn. wmii(@russ.uwm.edu.pl

Organizator - Rada Wydziatowa Samorzadu Studenckiego Wydzialu Matematyki i Informatyki.

Uczestnik — Osoba biorgca czynny udzial w Zawodach. Student Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego
W Olsztynie.

Regulamin — Niniejszy dokument okreslajacy zasady na podstawie, ktoérych organizowane sa Zawody
oraz przebieg catosci rozgrywek.

Miejsce Wydarzenia — online oraz na Wydziale Matematyki i Informatyki UWM w Olsztynie.

CS2 — Counter Strike 2.

&

§2.
Postanowienia ogélne

Regulamin ten okre$la zasady organizacji 1 uczestnictwa w wydarzeniu pod nazwa
“Uczelniany Turniej CS2 2024”.

Regulamin ma zastosowanie do wszystkich Uczestnikow bioragcych udzial w Zawodach
oraz przebywajacych na terenie transmisji w czasie jego trwania.

Glownym celem zawodow jest aktywizacja spolecznosci akademickiej Uniwersytetu Warminsko-
Mazurskiego w Olsztynie takich jak studenci i pracownicy akademiccy oraz promocja srodowiska
akademickiego wsrod osob obecnych na wydarzeniu.

Zawody odbywaja si¢ online oraz rozgrywki finalowe na Wydziale Matematyki i Informatyki
Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie.

Termin Wydarzenia 4.11.2024 do 24.12.2024 r.

Udziat w Zawodach jest bezptatny.

Udzial Uczestnika w Zawodach jest rownoznaczny z akceptacja Regulaminu i jego postanowien,
w  tym  o$wiadczeniami i  prawem = organizatora oraz  Przepisow  zwiazanych
z ochrong danych osobowych.

§3.

Zasady uczestnictwa

Warunki uczestnictwa w turnieju:

1.

kBN

Ukonczony 18 rok zycia oraz umozliwienie weryfikacji tego Organizatorom wydarzenia poprzez
okazanie dokumentu tozsamosci ze zdjeciem.

Bycie Studentem Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie.

Przeczytanie i zaakceptowanie regulaminu.

W zawodach nie mogg bra¢ udziatu Organizatorzy Wydarzenia.

Dostarczenie wszelkich informacji i dokumentéw wymaganych przez Organizatora.

Dostosowanie si¢ do terminow realizacji Zawodow narzuconych przez Organizatora.
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7.

Przestrzegania wszelkich przepisow i zalecen wydanych przez Organizatora.

Zabronione pod kara dyskwalifikacji jest:

1.

™

NV AW
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11.
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13.

14.

Uzywanie jezyka uznawanego powszechnie za wulgarny, nieprzyzwoity, obrazliwy i niecenzuralny,
a takze stosowanie grézb, obelg, pomdwien i oszczerstw wzgledem innych lub promowanie
albo namawianie do nienawisci i zachowan dyskryminujacych w dowolnym momencie trwania
wydarzenia. Zabronione jest uzywanie wulgarnych i obrazliwych pseudonimoéw oraz avatarow.
Uprasza si¢, aby pseudonimy i awatary wpasowywaly si¢ w zasady szeroko pojetej netykiety.
Niestosowanie si¢ do tej zasady daje podstawe do ukarania uczestnika badz/i druzyny.

Manipulowanie wynikiem Zawodow, opoznianie ich lub celowe spowalnianie.

Bycie w stanie nietrzezwosci lub pod wplywem innych substancji odurzajacych lub psychoaktywnych.

§4.
Rejestracja

Rejestracja  odbywa sie¢ przez formularz  zgloszeniowy udostepniony na  stronie
https://turniej.web.app/index.html

Kapitan druzyny jest zobowiazany uzupetni¢ formularz zgloszeniowy w imieniu druzyny w terminie
podanym przez Organizatora.

§5.
Struktura i zasady zawodéw

Zawody sa grupowe, prowadzone w sktadzie 5 0s6b z dozwolng jedna (sz6sta) osoba rezerwowa.
Kazdy gracz musi posiada¢ indywidualne konto Steam i posiada¢ dostgp do gry Counter-Strike 2
oraz konto na platformie challangermode potaczone z kontem CS2.

Zabronione jest uczestnictwo gracza, ktdry nie zostat zapisany.

Gracz moze rozgrywac¢ mecze jedynie na koncie zgtoszonym do turnieju.

Niedozwolone jest uzywanie kont z natozong blokada VAC.

Zawodnicy w trakcie meczu muszg uzywac pseudoniméw podanych w formularzu zgtoszeniowym.
Struktura zawodéw bedzie zalezna od liczby druzyn i zostanie podjeta przez Organizatora
po koncu rejestracji.

Komunikacja w trakcie turnieju odbywa si¢ wylacznie poprzez oficjalny kanat na Discord, na ktérym
uczestnicy musza by¢ przez caly okres trwania meczu.

Data i godzina meczu jest narzucona przez organizatora. Za zgoda obu druzyn mozliwa jest zmiana
terminu meczu. Kazda druzyna raz na edycj¢ ma prawo do zmiany daty spotkania i rozegranie go
w dogodnym dla obu druzyn najblizszym mozliwym terminie maksymalnie 24 godzin od pierwotnej
daty. W szczegdlnych przypadkach decyduje Organizator (sytuacje losowe).

Programy oraz modyfikacje zmieniajace oryginalng wersje gry sa zakazane.

W celu zgody na transmisj¢ meczy przez podmioty inne niz Orgzanizator nalezy zglosi¢ che¢
do Organizatora droga mailowa. Kazdy przypadek i warunki bgda rozpatrywane indywidualnie.
Uzywanie wszelkich programoéw zapewniajacych przewage w czasie gry jest zakazane.
Wykorzystywanie btedow gry na korzys¢ wtasnej druzyny jest zabronione.

W przypadku jakichkolwiek probleméw w trakcie meczu, ktore wyniknely ze strony Organizatora
np. crash serwera, Organizator dotozy wszelkich staran, aby spotkanie przywréci¢ do stanu sprzed
awarii. Jesli nie bedzie to mozliwe, spotkanie zostanie powtorzone. W przypadku crasha serwera
w poczatkowej fazie spotkania (maksymalnie 4 rundy), mecz zostanie ponowiony.

W przypadku utracenia statusu studenta UWM przez Uczestnika w trakcie trwania Turnieju, Uczestnik
zobowigzany jest o tym niezwlocznie poinformowa¢ Organizatora, zostaje on zdyskwalifikowany,
a druzyna moze na jego miejsce powota¢ nowa osobe lub gra¢ w niepelnym sktadzie.
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Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji uczestnikow w przypadku podejrzenia oszustwa.
Organizatorowi przystuguje prawo do przerwania rozgrywki zawodnikow lub wykluczenia Uczestnika
lub catej druzyny w przypadku stwierdzenia naruszenia Regulaminu.

Kazdym protestem zajmie si¢ przedstawiciel Organizatora.

Organizator oraz wszystkie upowaznione przez Organizatora osoby maja wylaczne prawo
do publikowania informacji odnos$nie turnieju.

Nagrody przewidziane dla uczestnikow zostang przekazane po finale. Kazdej druzynie przystuguje 6
nagrdd tylko w przypadku gdy gracz rezerwowy rozgra co najmniej ¥4 wszystkich meczy rozegranych
przez druzyng. Dodatkowo w przypadku nieodebrania nagrod przeprowadzone zostang plebiscyty, o
ktorych decyduje Organizator oraz widzowie wydarzenia.

Struktura:

L
IL

III.

IV.

VL

1.

Struktura Zawodow zostanie udostgpniona do wiadomosci Uczestnikow po zakonczeniu zapisow.
Faza finalowa odbywac si¢ bedzie w siedzibie Wydzialu Matematyki i Informatyki UWM
w Olsztynie.

Podczas fazy finatowej odbywajacej si¢ stacjonarnie na Wydziale Matematyki i Informatyki
dozwolone jest uzywanie wlasnego sprzetu w postaci:

a

b.
c.
d.

Stuchawki,

Myszka,

Podkladka,

Klawiatura.

Niedozwolone jest podiaczanie zewnetrznych nosnikow USB oraz innych no$nikow plikow.
Zabronione jest wprowadzanie zewngtrznych plikow do komputera.

Kazdy gracz zobowigzany jest prowadzi¢ recordy kazdego meczu poprzez wpisaniec w konsoli
komendy record nazwa pliku.

W przypadku niepelnego sktadu, przy wyrazeniu checi niepelnej druzyny, mecz si¢ odbywa.
W przypadku niezgody obowiazuje walkower.

Organizator zastrzega sobie prawo do kazdorazowej weryfikacji tozsamosci uczestnikow gry.

§6.

Oswiadczenia uczestnika

Zgoda na wykorzystanie wizerunku:

a.

Zgtaszajac si¢ do Zawoddéw udzielam Organizatorowi nieodwotalnej i nieodplatnej zgody
na wykorzystywanie wizerunku utrwalonego na zdj¢ciach i nagraniach audio-wizualnych
wykonanych w trakcie udzialtu w wydarzeniu oraz upowazniam Organizatora
do wykorzystywania tak utrwalonego wizerunku do swoich celow. Wyrazam ponadto
nieodwotalng, nieodptatng zgod¢ na wykorzystanie wizerunku na nastgpujacych polach
eksploatacji:

i. W zakresie utrwalania i zwielokrotniania wizerunku — wytwarzanie kazda technika
egzemplarzy wizerunku, w tym technika drukarska, reprograficzng, zapisu
magnetycznego oraz technikg cyfrowa;

ii. W zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych wizerunku utrwalono -
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

iii. W zakresie rozpowszechniania wizerunku w sposéb inny niz - publiczne wykonanie,
wystawienie, wys$wietlenie, odtworzenie oraz nadawanie 1 reemitowanie,
wykorzystanie w materialach reklamowych, a takze publiczne udostgpnianie wizerunku
w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostgp w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym, w szczego6lno$ci poprzez zamieszczenie wizerunku na stronie internetowej



Organizatora, a takze oficjalnych profilach Organizatora w mediach
spoteczno$ciowych.

Os$wiadczam, ze wykorzystanie wizerunku zgodnie z niniejsza zgoda nie narusza naszych dobr osobistych
ani innych praw. Ponadto o$wiadczam, iz nie wnosze jakichkolwiek zastrzezen co do tresci, sposobu i formy
prezentowanego na zdjgciach i materiatach audio-wizualnych wizerunku. Roéwnoczes$nie wyrazam zgode
na rozpowszechnienia ww. zdje¢ i materiatow audio-wizualnych za posrednictwem wszelkich mediow/kanatow
dystrybucji, w szczegolnosci w telewizjach lokalnych, telewizjach ogolnopolskich, gazetach lokalnych
i ogolnopolskich, mediach spoteczno$ciowych (Facebook, Instagram, TikTok), serwisie Youtube
oraz na stronach internetowych. Przyjmuje do wiadomosci i wyrazam na to zgode, iz zdjecia oraz materiaty
audio-wizualne beda wykorzystane, w szczeg6lnosci do promocji Zawodoéw oraz Organizatora lub Wykonawcy.

2. Oswiadczam, iz wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych zgodnie z obowiazujacymi
przepisami przez Organizatora dla potrzeb zwigzanych z promowaniem Zawodow oraz Organizatora
lub Wykonawcy. O§wiadczam, ze jestem osobg petnoletnig i w peini §wiadoma oraz nieograniczona
w zdolnos$ci do czynnosci prawnych, oraz ze zapoznalem si¢ z powyzszg trescig i w pelni jg rozumiem
i akceptuje.

§7.
Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych gromadzonych na potrzeby Zawodow (tj. danych udostgpnionych
przez poszczegodlnych Uczestnikow — w celu wziecia udziatu w Zawodach jak rowniez w celu wydania
nagrody) jest Rada Wydzialowa Samorzadu Studenckiego Wydzialu Matematyki i Informatyki
Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie. Dane osobowe bedg przetwarzane wytacznie
na potrzeby przeprowadzania Zawodow na zasadach okre§lonych w Regulaminie. Osoba udost¢pniajaca
dane osobowe ma prawo do wgladu do tresci swoich danych osobowych oraz zgdania ich poprawienia.
Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakze ich brak uniemozliwi uczestnictwo w Zawodach
lub odebranie nagrody. Uczestnik jest zobowigzany do informowania Organizatora o kazdej zmianie
w zakresie danych osobowych Uczestnika udostepnionych odrebnie Uniwersytetowi.

2. W celu uczestnictwa w Zawodach Uczestnik powierza Organizatorowi i RWSS WMII UWM zgody

na przetwarzanie danych osobowych (dalej ,,dane”).

3. Organizator zobowigzuje si¢ przetwarza¢ dane osobowe wylacznie w celu zwigzanym z Zawodami
oraz tylko te dane, ktoérych przetwarzanie jest niezbgdne dla uczestnictwa przez
Uczestnika w Zawodach.

4. Przetwarzanie danych osobowych bedzie obejmowato swym zakresem nastepujace rodzaje danych
osobowych:

a. Imig i Nazwisko
b. Adres e-mail w domenie @student.uwm.edu.pl

5. Przetwarzanie danych osobowych bedzie dotyczyto wszystkich osob zapisanych do Zawodow.

Organizator bedzie przetwarzal dane osobowe przez okres trwania Zawodow 1 po ich zakonczeniu.

7. Zgoda na przetwarzanie danych osobowych zwyktych

o

Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych przez Rad¢ Wydzialowa Samorzadu
Studenckiego Wydziatu Matematyki i Informatyki Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie
w celu przeprowadzenia Zawodow.

8. Informujemy, ze Panstwa zgoda moze zosta¢ cofni¢ta w dowolnym momencie przez dostarczenie
formularza cofnigcia zgody Organizatorowi poprzez wystanie go na adres wmii@russ.uwm.edu.pl.
Cofnigcie zgody nie bedzie wpltywaé na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktorego dokonano
na podstawie Panstwa zgody przed jej wycofaniem.



Podpisanie i zaakceptowanie Regulaminu jest rownoznaczne z wyrazeniem ww. zgody.

§8.
Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie..

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy z przeprowadzeniem Zawodow, jezeli nastapity
one na skutek zdarzen niezaleznych od Organizatora oraz zdarzen, ktérych nie méglt przewidzieé
lub ktérym nie mogt zapobiec.

Prawo interpretacji Regulaminu przystuguje Organizatorowi zar6wno w kwestiach uregulowanych
jak i nieuregulowanych w Regulaminie.

Regulamin wchodzi w zycie z chwila jego przyjecia przez Organizatora.



